escornabot.com

Montaxe e posta en marcha do Escornabot como ferramenta metodoloxica. \ % x '

* Inventario de comporfientes

© Bolsa (pequena):

Arduino Nano.

Duas (2) xuntas téricas.
Cinco (5) botoéns.

Bola de aceiro.

Trece (15) parafusos.
Duas (2) porcas. (@

Duas (2) pegatas .

o Bolsa (grande).

o Circuito impreso ( premontado).

Dous (2) motores pap.

Duas (2) rodas.

Soporte para os motores.

Soporte bateria.

Porta baterias.

o Catro Baterias AA

* Ferramentas precisas.

Desaparafusador philips n°1
Desaparafusador plano 2,5 a 3 mm

Soldador tipo lapis (s6 en caso necesario).

Arduino Nano

Xxunta torica
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*  Montaxe.
o Montar os motores no seu soporte.:
= Precisamos catro (4) parafusos.

* Prestaremos atencidn a hora de orientar a
peza cara diante (fixarémonos no espazo para
a cabeza do parafuso).

o Acoplar o soporte do porta-pilas.:

= Precisamos un (1) parafuso.

o Montar o porta roda tola:

= Precisaremos dous (2)
parafusos.

o Montar a bola de aceiro.

1

o Montaxe do soporte do circuito impreso.
= Precisaremos dous (2) parafusos.
* Arrolaremos os cables dos motores na parte

dianteira do soporte (C.1.)
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o Montaxe do circuito impreso.

= Precisaremos catro (4) parafusos.

* Conectaremos os cables
dos motores nos
conectores, coidando que
os motores esquerdo e
dereito queden no seu
conector.

o Colocar as porcas nas rodas.

= Precisaremos duas (2) porcas e dous (2)
parafusos.

= En caso necesario nos axudaremos du soldador tipo lapis ...
quente, tendo coidado que a porca quede centrada. \

= Abocar o parafuso a na porca.

o Calzar ar rodas coas Xuntas toricas.

o Colocar as pilas no porta pilas e pofelo no escornabot.

= Facer as conexions
ca placa

« Cable vermello

« Cable preto]]
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o Colocar as rodas nos motores

= Axustar os parafusos (non € preciso facer forza).

o Xa s0O queda colocar o arduino e os botons nos pulsadores.

=  Programar o Arduino (usandor o IDE Arduino).

= https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Home Buy Download Products ~ Learning ~ Forum  Support ~ Blog

DOWKLOAD

Download the Arduino Software

Windows Ins:aller
ARDUINO 1.6.6 Windows 712 file f;

rce Arduing Software (IDE) makas it 2asy T

Mac OS X127 Lian|

©.O

Linux 32 aits
Linux 54 pits

Release Notes
Source Code
Checksums

Pax. 4de 6 Escornabot 2015



escornabot.com (CC BY-SA 4.0)

= |nstalar o IDE e baixar o firmware para o Escornabot.

GitHub oo Explore Features Enterprise Pricing

|‘ escornabot / arduino © Watch

© 1 2ok v1.2-brivoi

gr:rxoum lagaed thus on 15 Sep - 2 comimits [0 releases suke s &g

1.2 (aka ‘Brivoi’).

Downloads

[:] Source code (zip)

] Source code (1argz

= Cargar o escornabot.ino no IDE arduino.

=  Axustes que podemos realizar. r

@ Escornabot - Configuration.h | Arduino 1.6.6

Ficheiro Editar Sketch Ferram_en;a; Axuda

* Tipo de teclado.

& | Configuration.h

¢ Valores analdxicos £ simpleLed.h
dos pulsadores. i Butonsetinalog.cpe

& | Bluetoothlnterface.cpp
& | Bluetoothlnterface.h

© Pararecollelos o :
. &_| Bot. =

usar o EsTeT.in0 . sutonsetcpp -

& | ButtonSet.h E

o & | ButtonSetAnalog.h

& | ButtonSetDigital.cpp

https://goo.gl/xjlgWg = !Butonsetigital.n

& | Buzzer.cpp

& | Buzzerh

& | Engine.cpp

& Engineh
4 Pasos dos motores: & | EngineSteppers.cpp 2i7d=: BUTTONS_BLUETOOTH

| EngineSteppers.h

& Enumsh

)OTH_SERIRL Serial

& Escornabot.h
|@ Escornaboting
& | Eventlistener.h

o Para o avance a

cuadricula do ] Eventhanger.cpp
& | EventManager.h
XOgO, & | LICENSE bt
& | Movelist.cpp

& | Movelist.h

o Para os xiros de e
& | PersistentMemory.cpp
900 ou 600 para & | PersistentMemory.h
& | SimpleLed.cpp
as grellas.

» Configuracién bluetooth , etc...
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Unha vez configurado pasaremos o programa o ArduinoNano.

= |Importante elixir a placa correcta:

Placa: "Arduino Mano"

Procesador: "ATmega328"

&  Arduino Mano

* Se nos confundimos non queimaremos o arduino , pero non o
podemos usar ate reprogramar o cargador “bootloader”

A Xogar.:

o E inventar xogos

PLANTAS AROMATICAS
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